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Vorwort

Das schulinterne Fachcurriculum orientiert sich an den Fachanforderungen des Landes Schleswig-
Holsteinl. Die Fachanforderungen geben verbindliche Themenfelder aus fiinf Perspektiven
(historisch, naturwissenschaftlich, technisch, sozialwissenschaftlich und geographisch) vor.
Folgende Denk-, Handlungs- und Arbeitsweisen sollen dabei gefordert werden: prisentieren,
erkldren, kooperieren, argumentieren, diskutieren, einschétzen, urteilen, reflektieren, handeln,
analysieren, erproben, ordnen, skizzieren, planen, fragen, recherchieren und dokumentieren.
Die Fachkonferenz beschlieBt unter der Beriicksichtigung der Fachanforderungen konkrete
Vereinbarungen fiir den Unterricht. Diese sind im schulinternen Fachcurriculum ausgearbeitet.
Sie verstehen sich als Orientierung fiir die Lehrkrifte, die nicht in vollem Umfang abgedeckt
werden konnen.

Die Grundschule Bickbargen gibt kein spezifisches Lehrwerk vor, mit dem gearbeitet wird.

Die Lehrkrifte legen bestimmte Schwerpunkte fest und entscheiden je nach Lerngruppe und dem
Aktualititsbezug, Themen jeweils kiirzer oder intensiver zu behandeln.

Die Themenbereiche, die im Sachunterricht behandelt werden sollen, sind in der nachfolgenden
Tabelle dargestellt. Die Reihenfolge ist hierbei individuell.

Dieses Curriculum ist als gemeinsame, verbindliche Grundlage anzusehen.
Jede Lehrkraft kann und soll ihre eigenen Schwerpunkte fiir ihre Lerngruppe setzen.



Leistungsbewertung

Basis fiir die Leistungsbewertung im Sachunterricht sind die miindlich, schriftlich oder praktisch
erbrachten Unterrichtsbeitréige.

Miindliche Unterrichtsbeitriage

Formulieren eigener Fragen

Vermutungen anstellen

sachrichtige Darstellung von Beobachtungen und Sachverhalten (sachliche, altersgemélie
Formulierungen, Verwendung von Fachsprache)

Priésentationen

Reflexion der Lernprozesse

Schriftliche Unterrichtsbeitrige

Présentation von Plakaten, Modellen, Versuchen, Lapbooks,...

Themenhefte, Forscherhefte, Lapbooks

Plane, Skizzen, Karten

Lerntagebuch, Portfolio,

Sachzeichnungen

Dokumentationen von Ablédufen, Ergebnissen, Beobachtungen und Experimenten
Erstellen eines eigenen Arbeitsblattes, Quizes oder Lernspiels

Verfassen eines kleinen Sachbuches, Ratgebers oder Lexikons

Praktische Unterrichtsbeitrige

Recherchen zu eigenen Fragestellungen

Planung, Durchfiihrung und Auswertung eines Experiments

Durchfiihrung von Interviews

Vorstellung von Arbeitsergebnissen

Sammeln und Ordnen

Erstellen und Bauen von Produkten

Prisentation eines Wetterberichts oder einer Nachrichtensendung / Podcast



Eingangsphase 1/2

Themenfeld

Tiere, Pflanzen, natiirliche
Lebensrdume

Bédume und Blitter/Schulwald
Friihbliiher

Tiere im Winter

Haustiere

Bauernhof
Schmetterling/Insekten
Eichhornchen

Igel

Frosch

Angestrebte Kompetenzen

(Denk-, Arbeits- und

Beispielhafte Themen

Handlungsweisen)
Die Kinder

beobachten,
unterscheiden und
bestimmen
ausgewdhlte Tier-
und Pflanzenarten
aufgrund
morphologischer
Merkmale.
kennen die
Bediirfnisse von
Tieren und
Pflanzen.

kennen erste
geeignete
naturwissenschaft
liche Methoden
zur Bearbeitung
ihrer Fragen.
beschreiben und
begriinden
Verédnderungen in
der Natur.
formulieren
eigene Fragen und
stellen
Vermutungen an.
fertigen erste
Sachzeichnungen
an.

présentieren ihre

Apfel

Maogliche Produkte

Apfelmus herstellen,
Themenbheft,
Lapbook,
Haustier-Ratgeber,
Plakat,

Referat,
Forscherheft,
Vogelhaus



Angestrebte Kompetenzen

Themenfeld (Denk-, Arbeits- und Beispielhafte Themen Mogliche Produkte
Handlungsweisen)
Die Kinder
- kennen wichtige
Verkehrsregeln
fiir FuBgingerfiihrerschein,
FuBgingerinnen Lernheft,
o und FuBlginger . Rollenspiel,
IR und konnen sie Blgaingt Sgilhies Projekt ,,Zu-FuB-zur
sicher anwenden. Schule®,
- denken iiber die Unterrichtsgang
eigene Mobilitit,
auch unter
okologischen

Verkehrserziehung
(Verkehrszeichen, Zebrastreifen und Ampel, links und rechts, Sichtbarkeit im Dunkeln)

Verhalten in 6ffentlichen Verkehrsmitteln

Angestrebte Kompetenzen

Themenfeld (Denk-, Arbeits- und Beispielhafte Themen Mogliche Produkte
Handlungsweisen)
Die Kinder

erfahren die
Bedeutung von

ausgewogener
Erndhrung und
Bewegung.
- benennen und
. Forscherheft,
beschreiben .
. Modell vom Gebiss
wesentliche
. . herstellen,
Korperteile des
Planung ,,Gesundes
Menschen. o0
N Friihstiick®,
- kennen Korper- S Ktbesuch und
. L upermarktbesuch un
Gesundheit und Gesundes Friihstiick P . .
Zubereitung eines
Zahnpflegemalina
Obstsalats,
hmen und wenden . .
. Priventionsprojekt in
diese an.
. . Klasse 2 (Petze-
erproben ihre .
. Ausstellung oder Nein-
Sinne und

Tonne
nehmen deren )

Leistungen wahr.
nehmen eigene
Bediirfnisse
differenziert wahr
und konnen diese
vertreten.

Obst und Gemiise
Zidhne
Hygiene

Sinne



Themenfeld

Arbeit und Wirtschaft

Aufgaben in der Familie

Unsere Schule / Klassendienste

Taschengeld/ Konsum

Bauernhof

Angestrebte Kompetenzen
(Denk-, Arbeits- und
Handlungsweisen)

Die Kinder

unterscheiden
Wertstoffe und sortieren
den Miill im
Klassenraum nach
Wertstoffgruppen.
bewerten die Verteilung
der Aufgaben in der
Familie nach Kriterien
der Gerechtigkeit und
Solidaritét.

kennen die Aufgaben
und Berufe im
Schulumfeld und
iibernehmen Aufgaben
fiir die
Klassengemeinschaft.
setzen sich mit eigenen
Konsumbediirfnissen

Beispielhafte Themen

Miilltrennung- und
Miillvermeidung

Mogliche Produkte

Unterrichtsgang,

Liste/ Karten mit
Klassendiensten erstellen,
kaufen und verkaufen auf
dem Schulflohmarkt,
Upcycling-Produkte
herstellen (und verkaufen)



Angestrebte Kompetenzen

Themenfeld (Denk-, Arbeits- und Beispielhafte Themen

Handlungsweisen)
Die Kinder

- setzen sich mit
ihrer eigenen

Person und den

Menschen in

ihrem

Lebensumfeld

auseinander.

stellen Regeln fiir
das

Zusammenleben

auf.

Soziales und Politisches - planen und Ich bin ich
gestalten Rituale
und
Veranstaltungen
im Schulleben.

- kennen
Moglichkeiten der
Konfliktlosung
und wenden sie
an.

- nehmen eigene
Gefiihle und
Bediirfnisse und

Meine Familie

Mein Traumzimmer / Mein Traumschulhof

Klassenregeln

Eine Wahl zum Klassensprecher/zur Klassensprecherin durchfiihren

Klassenrat / 3-Finger-Regel

Mogliche Produkte

ICH-Lapbook/ Poster/
Kiste/Buch,

Plakat mit Klassenregeln,
Klassensprecherwahl,
Klassenrat,

Modell/Plan vom
Traumzimmer/-schulhof,
Kurze Interviews



Themenfeld

Zeit und Entwicklung

Feste im Jahreskreis
Kalender
Zeiteinteilung

Die Uhr/ Tagesablauf

Steinzeit / Wikinger / Ritter

Angestrebte Kompetenzen

(Denk-, Arbeits- und

Beispielhafte Themen

Handlungsweisen)
Die Kinder

kennen Formen
und Begriffe der
Zeiteinteilung und
wenden sie richtig
an.

ordnen und
beschreiben
wiederkehrende
und einmalige
Ereignisse der
Vergangenheit,
Gegenwart und
Zukunft.

kennen
Gegenstinde oder
Bilder als Zeugen
einer vergangenen
Zeit und ziehen
Vergleiche zur
Gegenwart.

Jahreszeiten

Mogliche Produkte

Lapbook,
Klassen-Kalender,
Kalender-Ausstellung,
Lernheft,
(Klassen-)Tagebuch,
Zeitleiste,

Exkursion,

Modell,

Sonnenuhr



Themenfeld

Technische Erfindungen

Fahrzeuge bauen
Turmbau
Briicken

Vogelhduser

Themenfeld

Réiume, Globales und
Regionales

Meine Schule

Angestrebte Kompetenzen
(Denk-, Arbeits- und
Handlungsweisen)
Die Kinder

- nutzen einfache
Anleitungen und
Zeichnungen
beim Bauen von
Objekten.
konstruieren
Bauwerke und
erproben
unterschiedliche
Materialien und
Bauweisen.
nutzen sach- und
sicherheitsgeméf
Werkzeuge.
kennen
Zusammenhénge
zwischen
Bauweise,
Material und

Angestrebte Kompetenzen
(Denk-, Arbeits- und
Handlungsweisen)
Die Kinder

- beschreiben
Besonderheiten
des eigenen
‘Wohnumfelds.
Verstehen und
erstellen einfache
Skizzen und

Beispielhafte Themen

Papierflieger oder Schiffe
falten

Beispielhafte Themen

Mein Schulweg

Mogliche Produkte

Papierflugzeug,
Schiff,
Fahrzeug,
Turm

Briicke,
Vogelhaus,
Skizze,
Bauplan

Maogliche Produkte

Modell oder Skizze des
Klassenzimmers/ der
Schule/ des Schulhofs,
Zeichnung des Schulwegs



Themenfeld

Phidnomene der unbelebten
Natur

Wasser
Luft
Magnetismus

Licht und Farben

Themenfeld

Medien

Angestrebte Kompetenzen
(Denk-, Arbeits- und
Handlungsweisen)
Die Kinder

- leiten aus der
Beobachtung der
Naturphinomene
Fragen ab.
kennen einfache
Ursache-

Beispielhafte Themen

Wirkungszusamm | Schwimmen und Sinken

enhinge bei

Naturphinomenen

- Fiihren einfache
Experimente zu
grundlegenden

Naturphinomenen

Angestrebte Kompetenzen
(Denk-, Arbeits- und
Handlungsweisen)

Die Kinder

- kennen
verschiedene
analoge und
digitale Medien
und ihre

Nutzungsmoglich

keiten.

- nutzen Medien
zum
Recherchieren
von
altersgemalen
Sachinformatione
n und zur
Prisentation von

Beispielhafte Themen

Der Umgang mit Medien

wird durchgingig
begleitend zu den
verschiedenen

Unterrichtsthemen geiibt

und vertieft.

Mogliche Produkte

Prisentation,

Boote,

Fallschirm,
Papierflugzeuge,
Magnetspiel,
Zaubervorfithrung,
Forscherheft,
Experiment,

einfache
Versuchsbeschreibung

Mogliche Produkte

Biichereibesuch



Klasse 3/4

Tiere,
Pflanzen,
natirliche
Lebensrdume

Die Kinder

verflgen Uber differenzierte
Artenkenntnisse der Pflanzen- und
Tierwelt aus ihrer Umgebung.
praktizieren einen respekt- und
verantwortungsvollen Umgang mit
anderen Lebewesen und der Natur.
skizzieren, beobachten,
dokumentieren und pflegen in
Zusammenarbeit ein Mini-Okosystem
(Klassenbeet).

verstehen dkologische
Zusammenhange in der Natur.
schatzen die Einflisse des
Menschen auf die Natur ein und

Getreide/Kartoffel Mehl mahlen, Brot
backen, Besuch

Schulgarten beim Bécker

Stockwerke und ernten, zubereiten
und essen,

Tierwelt des Waldes

Stockwerke des

Tiere im Jahreszyklus

Waldes gestalten,

Schleswig-Holstein

Klassenfahrt,
Lernhefte,

Nord- und Ostsee

Mull sammeln

Umwelt

BNE

Phanomene
der
unbelebten
Natur

Die Kinder

fihren Experimente zur Erforschung
der Phanomene der unbelebten
Natur durch.

kennen den Versuchsaufbau
wissenschaftlicher Experimente
(Vermutung — Versuch — Ergebnis).
dokumentieren die Ergebnisse in
strukturierter Weise.

haben ein Verstandnis fir die
Wirkungsweisen und die
Regelhaftigkeit unbelebter
Naturphdnomene

verstehen die
Grundzusammenhénge des Klimas
und des Klimawandels.

verhalten sich verantwortungsvoll
und klimaschutzend.

Feuer

Wasser

Wetter

Luft

Klimawandel

Magnetismus

Strom

Windkraft,
erneuerbare Energien

Planeten und
Sonnensystem

Forscherhefte,
Referate und
Vortrage,
Experimente und
Dokumentationen,
Prasentationen von
Versuchen, Besuch
Planetarium, Wetter-
Tagebuch




Die Kinder

Mobilitat

nehmen als FuBgangerin und
FuBganger, Radfahrerin und
Radfahrer sowie Nutzerin und
Nutzer von 6ffentlichen
Verkehrsmitteln sicher am
StraBenverkehr teil.

beherrschen ihr Fahrrad sicher in
der Schulumgebung und im
StraBenverkehr.

kennen Verkehrswege und
Moglichkeiten des
Warentransports.

reflektieren kritisch Uber die
heutige Mobilitdt und denken Uber
nachhaltige Méglichkeiten nach.
kennen Grundlagen der historisch-

Verkehrsregeln und

—enhildar

Fahrrad und

Eahrradnriifiinn

Geschichte der Mobilitat

(nachhaltiger)

\Warantransnort

Ausflugsplanung,
Fahrradfiihrerschein

Gesundheit

Die Kinder

setzen sich mit dem Aufbau des
menschlichen Korpers
auseinander.

kennen die verschiedenen
Kdrpersysteme.

verstehen und beschreiben
grundlegende Funktionen des
Kdrpers und der Korperteile.
testen und dokumentieren die
Leistungen/Fahigkeiten des
eigenen Korpers.

nennen und beschreiben
Geschlechtsunterschiede.
beschreiben die Fortpflanzung und
Entwicklung des Menschen.
wissen um die Veranderungen in
der Pubertéat.

kennen wichtige Aspekte der
Kérperhygiene und einer
gesundheitsférdernden
Lebensweise.

kennen die Erndhrungspyramide.
kénnen einen Notruf absetzen.

Kérperbau und
Bewegungsapparat:
Skelett, Muskulatur

Innere Organe

Verdauungssystem

Gesunde Erndhrung

Hygiene

Sexuelle Bildung

Erste Hilfe

Erndhrungsfuhrersch
ein, Korperheft,
Experimente und
Beobachtungen:
Messen des
Herzschlags,
Beobachtung des
Atems bei
(Nicht-)Anstrengung,
Anfertigen von
Modellen:
Lungenmodell,
Gelenk-Modell, usw.
Ausbildung
Juniorsanitaterinnen
und -sanitéater




Soziales
und
Politisches

Die Kinder

nehmen ihre Wiinsche und
Bedurfnisse und kénnen diese
auBern.

versetzen sich in die Geflihlslage
anderer und gehen auf die
Bedrfnisse und Empfindungen
anderer ein.

kénnen auf Konfliktsituationen
angemessen reagieren

bilden sich eine Meinung und
kdnnen sie argumentativ vertreten.
kennen ihre Rechte.

Ubernehmen Verantwortung fir ein
gemeinsames Projekt.

kennen demokratische
Verhaltensweisen als eigene
Handlungsmdglichkeit.

werden sich den unterschiedlichen
Lebensbedingungen in anderen
L&ndern bewusst und vergleichen

Klassenrat

Klassensprecherwahl

Wie funktionieren Wahlen?

Ein Projekt planen und
umsetzen

Debatten als Rollenspiel

Konfliktlotsentraining,
Drei-Finger-Regel,
Kinder-
Demonstration,
Kinderkonferenz,
Besuch im
Altersheim/
Kindergarten zum
Vorlesen

Besuch im Rathaus
oder Einladen des
Blrgermeisters,
Rollenspiele,
Projekttag: #lch steh
auf fir Demokratie,
gemeinsames Mull
sammeln

Technische
Erfindungen

Die Kinder

skizzieren Plane von Bauwerken,
erstellen Modelle und vergleichen
sie mit der Realitat.

konstruieren einfache Bauwerke
oder Fahrzeuge und erproben
deren Funktionsfahigkeit.

setzen sich mit technischen
Problemstellungen auseinander
und finden Lésungen.

benutzen Werkzeuge und Geréate
sachgeman.

setzen sich mit unterschiedlichen
Antriebsenergien auseinander.
denken Uber die Folgen
technischer Erfindungen nach.

Briicken/Stabilitat

Antrieb
Auftrieb

Fahrzeuge

Kompass und
Himmelsrichtungen

Fahrzeuge und Boote
bauen, Briicken
bauen, Kompass
bauen,




Zeitund
Entwicklung

Die Kinder

Alltag friher - heute

orientieren sich in der Zeit

Schule friher

mithilfe von Zeitleisten.

ordnen und b"egrunc_:ien Ritter
Zusammenhange sich

verandernder Wikinger
Lebensbedingungen im

Zeitgeschehen. Steinzeit

setzen sich mit
unterschiedlichen Quellen
auseinander

Medienentwicklung in der
Geschichte (Buchdruck,
Fernsprecher, Bild und Ton)

Besuch im
Schulmuseum,
Ausflug
Arché&ologisches
Museum, Burgen
bauen, Wikingerdorf
bauen, Rollenspiele

Arbeit und
Wirtschaft

Die Kinder

fihren einen Produktionsverlauf
durch.

bewerten das eigene
Konsumverhalten kritisch.
begriinden ékonomische
Entscheidungen unter
Berlicksichtigung 6kologischer
sowie sozialer Folgen.
recherchieren Uber die
Arbeitsbedingungen in anderen
Landern (Kinderarbeit).

setzen sich mit dem Thema
Erwerbslosigkeit auseinander.
lernen unterschiedliche Berufe
kennen.

diskutieren kritisch tber
sTraumberufe” (Influencer, etc.)
erkennen den solidarischen
Aspekt der Berufsdiversitat.

Taschengeld

Planung eines

Grundbedirfnisse vs.
Wiinsche

Sponsorenlaufs,
Waffelverkauf

Milltrennung, -verwertung
und -recycling

Papierherstellung

Berufe - Traumberuf

Traumberuf:




Raume,
Globales
und
Regionales

Die Kinder

orientieren sich auf unterschiedlichen
Landkarten und dem Globus.
verorten sich in ihrer Region, der
Bundesrepublik Deutschland, Europa
und der Welt.

erklaren die Entstehungsgeschichte
Schleswig-Holsteins.

kennen Gefahren flir ausgewahlte
Ré&ume, entwickeln
zukunftsorientierte Handlungsideen
und Ubernehmen Verantwortung fiir
Ré&ume.

Wohnort Halstenbek

Referate zu
Bundeslandern,

Schleswig-Holstein

Lieblingsléandern

Deutschland, Bundeslander,
Gebirge, Flisse

Naturphdnomene,

Klimawandal

Medien

Die Kinder

kennen die Vielfalt medialer Gerate,
deren Einsatzmdglichkeiten und
nutzen sie bedarfsgerecht.

nutzen sowohl analoge, als auch
digitale Medien, zur Erarbeitung und

Prasentation eigener Lernergebnisse.

entnehmen verschiedenen analogen
und digitalen Medien altersgerechte
Sachinformationen.

reflektieren und bewerten mediale
Inhalte kritisch.

praktizieren einen
altersangemessenen
verantwortungsvollen Umgang mit
analogen und digitalen Daten und
Informationen im 6ffentlichen
Medienbereich.

reflektieren ihren eigenen
Mediengebrauch kritisch und kennen
Umgangsregeln bei der
Mediennutzung.

Werbung

Zeitung

Buch- und
Internetrecherche zu

Sicherheit im Netz: Welche
Daten gebe ich Preis?

Kennen lernen von
Funktionen verschiedener
Apps

Méglichkeiten und Risiken
digitaler Medien und KI

Der Umgang mit Medien
wird durchgéngig
begleitend zu den
verschiedenen

Unterrichtsthemen getibt

Internetflihrerschei
n, Blchereibesuch,
ein Horspiel
aufnehmen, einen
Roboter
programmieren,
einen Stopp-
Motion-Film
erstellen, usw.




